REGULAMIN ROZGRYWEK OŁAWSKIEJ LIGI PIŁKI NOŻNEJ W SEZONIE 2015

1. INFORMACJE OGÓLNE

1. Organizatorem Oławskiej Ligi Piłki Nożnej jest:

1. Fundacja „Łączy Nas Sport”,

2. Orlik Team Oława Bartosz Łuś – animator boiska Orlik przy ul. Rybackiej,

3. Marcin Turek,

4. Mateusz Wróbel.

2. Adres e-mail Organizatora: olpn.olawa@gmail.com, tel. kontaktowy: 786-266-282, 604-572-968.

3. Osoby uczestniczące w rozgrywkach wyrażają zgodę na udostępnienie i przetwarzanie danych osobowych oraz swojego wizerunku na potrzeby organizacji rozgrywek Oławskiej Ligi Piłki Nożnej.

4. Przystąpienie do rozgrywek jest równoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu i terminarza rozgrywek.

5. Środki pozyskane od sponsorów zostaną przeznaczone na następujące cele:

1. wynagrodzenie sędziów,

2. koszty związane z organizacją rozgrywek,

3. nagrody,

4. cele dobroczynne.

2. ORGANIZACJA ROZGRYWEK

1. Za organizację rozgrywek Oławskiej Ligi Piłki Nożnej odpowiedzialny jest Organizator.

2. W rozgrywkach Oławskiej Ligi Piłki Nożnej biorą udział tylko zawodnicy z powiatu oławskiego.

3. Rozgrywki są przeprowadzane na boisku Orlik przy ul. Rybackiej 6a w Oławie oraz innych, których lokalizacja została wskazana na karcie zgłoszeniowej złożonej u Organizatora.

4. Oficjalnych źródłem informacji o rozgrywkach i decyzjach Organizatorów jest strona internetowa www.laczynassport.pl, fanpage facebook.com/olawskisport, wiadomości e – mail rozsyłane przez Organizatora na adresy kontaktowe podane w kartach zgłoszeniowych drużyn.

5. Rozgrywki będą przeprowadzone systemem ligowym – każdy z każdym (do 12 zgłoszonych drużyn) lub systemem mieszanych (od 13 do 16 drużyn).

6. Przed rozpoczęciem rozgrywek Organizator zamieści terminarz rozgrywek oraz karty zgłoszeniowe wszystkich drużyn na swojej oficjalnej stronie internetowej. 

7. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w terminarzu w trakcie rozgrywek.

8. Dopuszcza się możliwość zmiany terminu i miejsca rozgrywania spotkań za zgodą Organizatora rozgrywek.

9. Na stronie internetowej określonej w ust. 2 pkt 4 publikowane będą przesłane sprawozdania meczowe oraz na ich podstawie sporządzona zostanie klasyfikacja strzelców, fair – play, oraz zestawienie kartek i wykluczeń zawodników.

10. O ostatecznej kolejności w tabeli rozgrywek na zakończenie sezonu decydują:

1. większa liczba zdobytych punktów,

2. korzystniejszy bilans bezpośredniego spotkania pomiędzy zainteresowanymi drużynami,

3. korzystniejsza różnica bramek.

3. ZGŁOSZENIE DRUŻYN DO ROZGRYWEK

1. Maksymalna liczba zespołów biorących udział w rozgrywkach: 16.

2. W przypadku większej ilości zgłoszonych drużyn o ostatecznej kolejności drużyn dopuszczonych do rozgrywek decyduje Organizator.

3. Zgłoszenia drużyn następują tylko na kartach zgłoszeniowych udostępnionych przez Organizatora.

4. Zespół zostanie dopuszczony do rozgrywek po spełnieniu wszystkich wymogów formalnych, tj. przesłaniu skanów kompletnej i podpisanej przez wszystkich zawodników karty zgłoszeniowej drużyny na adres: olpn.olawa@gmail.com lub bezpośrednio do rąk organizatora do dnia 31 lipca 2015r.

5. Organizator potwierdzi otrzymanie karty zgłoszeniowej.

6. Drużyny, które nie dostarczą karty zgłoszeniowej lub w wyznaczonym terminie nie zostaną dopuszczone do rozgrywek.

7. Drużyna może mieć w składzie od 8 do 12 osób.

8. W przypadku wpisania na karcie zgłoszeniowej mniejszej ilości zawodników pozostałe miejsca wolne zostaną wykreślone przez Organizatora.

9. Zawodnik może być zgłoszony i grać w jednym zespole.

10. W czasie trwania rozgrywek nie można dokonywać zmian w składzie drużyny.

11. Wprowadza się limit wieku dla osób biorących udział w rozgrywkach – ukończony 16 rok życia.

12. Osoby niepełnoletnie biorą udział w rozgrywkach po dostarczeniu do Organizatorów oświadczenia rodziców o stanie zdrowia dziecka i zgodzie na udział dziecka w rozgrywkach udostępnione przez Organizatora na wymienionej w ust. 2 pkt 4 stronie internetowej.

4. ZASADY GRY

1. Czas gry: 2 x 15 minut, czas przerwy w meczu: 5 minut.

2. Liczba zawodników w grze: 5 + 1 (bramkarz).

3. Nie obowiązuje przepis o „spalonym”.

4. Zespół powinien być gotowy do gry o wyznaczonej godzinie, przewidzianej terminarzem rozgrywek. Czas oczekiwania na drużynę wynosi 15 minut.

5. Drużyna, która nie stawi się do gry przegrywa walkowerem.

6. Ustala się odległość 5 metrów przy wykonywaniu rzutów wolnych.

7. Rzut karny wykonywany jest z odległości 9 metrów.

8. Rzut od bramki wykonuje zawodnik lub bramkarz z dowolnego miejsca pola bramkowego przez linię pola bramkowego. Rzut od bramki uważa się za wykonany, jeżeli piłka rzucona przez zawodnika lub bramkarza przekroczyła linię pola karnego. Zawodnicy drużyny przeciwnej mogą znajdować się w pobliżu linii pola karnego, ale nie mogą dotknąć piłki zanim przekroczy ona tę linię.

9. Po zarządzeniu rzutu od bramki, zawodnicy drużyny przeciwnej powinni niezwłocznie opuścić pole karne, aby rzut mógł być wykonany bez straty czasu. Celowe ociąganie się z opuszczeniem pola karnego będzie traktowane jako niesportowe zachowanie.

10. Zmiany hokejowe przy linii środkowej boiska (na sygnał sędziego) przeprowadzane są w taki sposób, aby na boisku nie znajdowało się więcej niż 6 zawodników. W przypadku większej ilości zawodników na boisku żółtą kartką zostanie ukarany zawodnik, który wszedł na boisko ponad określony limit.

11. Drużyny występujące w rozgrywkach zobowiązane są do występowania w jednolitych koszulkach z indywidualnymi numerami zawodników, przy czym bramkarze powinni odróżniać się ubiorem od pozostałych zawodników.

12. Kapitan drużyny zobowiązany jest posiadać opaskę na ramieniu wskazującą pełnioną przez neigo funkcję.

13. Organizator wprowadza obowiązek rozgrywania meczów w obuwiu typu „lanki” lub szutrówki.

5. UPRAWNIENI ZAWODNICY

1. Dokumentem uprawniającym zawodnika do udziału w rozgrywkach OLPN oraz jednocześnie potwierdzającym jego tożsamość jest dowód osobisty lub legitymacja szkolna.

2. Sprawdzanie dokumentów z ust. 5 pkt. 1 odbywa się w obecności sędziego i kapitanów obu drużyn przed rozpoczęciem meczu lub w jego przerwie.

3. Dla zawodników biorących udział w rozgrywkach OLPN obowiązuje okres 6 miesięcy + 1 dzień karencji od daty rozegrania przez zawodnika ostatniego oficjalnego meczu w drużynie zrzeszonej w strukturach PZPN.

4. Sprawdzanie statusu zawodnika odbywa się tylko i wyłącznie na pisemny wniosek osoby zainteresowanej i dotyczy tylko tych osób, które brały udział w meczu wskazanym przez wnioskującego.

5. W rozgrywkach nie mogą brać udziału zawodnicy występujący w rozgrywkach DZPN na poziomie A – klasy i wyżej.

6. SANKCJE W GRZE

1. W rozgrywkach obowiązują kary indywidualne w postaci napomnień (żółta kartka) oraz wykluczenie (czerwona kartka). Ocena rodzaju przewinienia zależna jest tylko  i wyłącznie od decyzji sędziego wg przepisów PZPN i niniejszego regulaminu.

2. Otrzymanie czerwonej kartki jest równoznaczne z pauzowaniem w następnym meczu.
3. Zawodnik, który przebywa poza boiskiem i nie bierze udziału w grze a otrzyma czerwoną kartkę (bezpośrednio) nie osłabia swojej drużyny w trakcie rozgrywanego meczu. Jednakże zostaje wykluczony z udziału w dwóch następujących po sobie spotkaniach.

4. W przypadku, gdy zawodnik uczestniczący w spotkaniu otrzyma wykluczenie (czerwona kartka lub dwie żółte), drużyna gra do końca spotkania w osłabieniu bez ukaranego zawodnika.

5. Zawodnik, który dopuścił się przewinienia polegającego na naruszeniu nietykalności cielesnej, fizycznym znieważeniu sędziego, zawodnika, osób postronnych lub wysoce niesportowym, grubiańskim i ordynarnym zachowaniu się przed, w czasie meczu lub poza nim zostaje całkowicie wykluczony z dalszych rozgrywek.

6. Zawodnik, który dopuści się niesportowego zachowania np. słownej lub gestownej obrazie sędziego, zawodnika lub osób postronnych zostanie wykluczony z rozgrywek na co najmniej następujące po sobie spotkania.

7. W przypadku innych rażących naruszeń lub zachowań niegodnych nieujętych w niniejszym regulaminie Organizator Ligi może orzec stosowną dyskwalifikację.

7. SANKCJE ORGANIZACYJNE

1. Drużyna, która dopuściła się walkowera przegrywa 3:0.

2. W przypadku stwierdzenia wystawienia do gry zawodnika nieuprawnionego wynik meczu zostaje zweryfikowany, jako walkower dla drużyny przeciwnej.

3. Ustala się minimalną ilość zawodników w jednym zespole, przy której można rozgrywać mecz 5+1 (bramkarz). Brak wymaganej minimalnej ilości zawodników = walkower.

4. Jeżeli drużyna rozpoczyna mecz w pełnym składzie (5+1), lecz w trakcie trwania meczu zostaje trwale zdekompletowana z powodu kontuzji i nie ma możliwości uzupełnienia jej składu z powodu braku zawodników rezerwowych – mecz zostaje przerwany. Drużyna zdekompletowana przegrywa swój mecz walkowerem (3:0).

5. W szczególnie uzasadnionych przypadkach, także tych nieprzewidzianych w niniejszym regulaminie, Organizator ma prawo wykluczyć z całości rozgrywek zarówno całą drużynę jak i poszczególnych zawodników. W przypadku wykluczenia całej drużyny, dokonanego przez Organizatora, kwota wpisowego ulega przepadkowi niezależnie od ilości wcześniej rozegranych przez wykluczoną drużynę spotkań a wszystkie spotkania wykluczonej drużyny zarówno te które miałaby rozegrać jak i te które już rozegrała zamienione zostają na walkowera (3:0) na korzyść drużyn przeciwnych.

8. ODPOWIEDZIALNOŚĆ ORGANIZATORA

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkodę wyrządzoną przez uczestników rozgrywek lub osoby trzecie.

2. Każda drużyna lub każdy zawodnik rozgrywek z osobna powinien ubezpieczyć się we własnym zakresie.

3. Organizator zapewnia obecność pomocy medycznej (ratownika medycznego) w czasie meczu.

9. SPRAWY PORZĄDKOWE
1. Za prawidłowe przygotowanie boiska do gry utrzymanie porządku i czystości na boisku oraz zachowanie porządku podczas zawodów odpowiada Organizator.

2. Kapitan drużyny obowiązany jest prowadzić na bieżąco ewidencję żółtych i czerwonych kartek oraz egzekwowanie zapisów niniejszego regulaminu wobec zawodników swojej drużny.

3. Za łamanie regulaminu oraz zakłócanie porządku rozgrywek drużyna może zostać ukarana wykluczeniem z rozgrywek.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za ewentualne szkody powstałe na mieniu i zdrowiu kibiców obecnych na rozgrywanych spotkaniach.

5. W uzasadnionych wypadkach Organizator zastrzega prawo przełożenia meczu na inny termin. Decyzja podlega konsultacji z sędzią zawodów oraz kapitanami drużyn których przełożenie spotkania miałoby dotyczyć. Ostateczną decyzję podejmuje jednak Organizator.

6. W czasie trwania zawodów (podczas przerw w grze) prawo zwracania się do sędziego w sposób kulturalny z konkretnymi uwagami, ma tylko i wyłącznie kapitan drużyny posiadający na ramieniu widoczną opaskę. Dyskusje z sędzią innych zawodników będą karane żółtymi kartkami.

7. Zawodników obowiązuje całkowity zakaz spożywania napojów alkoholowych jak i wszelkiego rodzaju środków odurzających bezpośrednio przed, w trakcie oraz bezpośrednio po rozegraniu meczu.

8. Sędzia zawodów ma prawo wyeliminować z meczu a Organizator z całego cyklu rozgrywek, zawodnika będącego pod wpływem alkoholu lub innego rodzaju używek.

9. Organizator zapewnia obsługę w zakresie sędziowania.

10. W grze obowiązują przepisy FIFA z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym regulaminie.

11. Wszelkie protesty kapitanowie drużyn składają Organizatorowi w formie pisemnej najpóźniej w ciągu 3 dni od daty meczu, przy jednoczesnym przekazaniu kopii protestu drużynie przeciwnej. Na rozpatrzenie złożonego protestu i wydanie ostatecznej decyzji Organizator ma maksymalnie 14 dni.

12. Wszelkie sprawy sporne rozstrzyga Organizator, Organizator zastrzega sobie także prawo do ostatecznej interpretacji powyższego regulaminu.
